MURMI ERZAHLT UNS
DIE SAGE VOM SCHNEEBERG

Vor langer, langer Zeit zog ein Jager aus dem Passeiertal zum Schnee-
berg. Er wollte dort Gamsen jagen. In Seemoos suchte er die
umliegenden Berggipfel nach dem Wild ab, als er plétzlich am
Ufer des Sees eine schone Fee sitzen sah. Sie trug ein silber-
farbenes Kleid, so weiB und glanzend wie der Schnee auf den
Gipfeln ringsherum; in ihrem SchoB funkelten Edelsteine.

Die Fee sagte zum Jager:” Wenn du mir versprichst mit dem
Jagen aufzuhéren, kannst du alle diese Schatze haben!” Der Jager
zerbrach seine Armbrust und schworte nie wieder auf die Jagd zu
gehen. Er fullte seine Taschen mit den wertvollen Steinen.
Danach folgte er der WeiB3en Frau zu den Felsen, deren Spalten
voller Silbererz waren. Bevor sie aus seinen Augen verschwand,
drohte sie ihm aber mit einer schweren Strafe, wenn er sein Ver-
sprechen nicht halten wirde.

Bald zog der Jager mit Knappen auf den Berg. Stollen um
Stollen wurden eréffnet, und Uberall fand sich reiches Erz.
Es entstand ein Knappendorf mit einem Kirchlein;

der Bergbau am Schneeberg gewann immer mehr an Bedeutung.

In seinen alten Tagen aber wurde der Jager wieder einmal von groBer Jagdlust gepackt. An einem
Sonntag erlegte er einen prachtigen Gamsbock. Doch die Strafe folgte sogleich. Ein Felsblock 16ste
sich von der Wand und begrub ihn unter sich.

Als die Knappen am nachsten Tag wieder zur Grube kamen, fanden sie kein Silber mehr, sondern
nur noch wertloses Blendegestein, das sich nicht schmelzen lieB.

1. Hat dir die Sage gefallen? Was beeindruckt dich am meisten?

2. Suche das Gebiet auf der Wanderkarte und bestimme die Héhenlage!

3. Arbeitet ein Rollenspiel zur Sage aus!




